
UCHWALA NR

ZARZADU WOJEWODZTWA LUBUSKIEGO

z dnia

w sprawie ustalenia zasad postugiwania si? symbolami Wojewodztwa Lubuskiego

Na podstawie art. 41 ust. 2 pkt 1 ustawy z dnia 5 czerwca 1998 roku o samorzadzie wojewodztwa

(Dz. U. z 2001 r. Nr 142 , poz. 1590, z pozn. zm.) i § 2 uchwaly Nr XVI11/114/2000 Sejmiku Wojewodztwa

Lubuskiego z dnia 26 czerwca 2000 roku w sprawie ustanowienia herbu, barw i flagi Wojewodztwa Lubuskiego

(Dz. Urz. Woj. Lub. Nr 18, poz. 164) uchwala si?, co nast?puje:

§ 1. W zalaczniku do uchwaty Nr 104/646/2000 Zarzadu Wojewodztwa Lubuskiego z dnia 08 sierpnia

2000 roku w sprawie zasad poskigiwania si? symbolami Wojewodztwa Lubuskiego pomi?dzy cz?sciav

oznaczona^Obligatoryjne zastosowanie symboli Wojewodztwa Lubuskiego" i jego trescia^a cz^scia^oznaczona,

Jnne przypadki zastosowania symboli Wojewodztwa" wprowadza si? cz?sc o nazwie ,,Zasady graficzne

poshigiwania si? herbem" o tresci jak w zalaczniku do niniejszego Zarzadzenia.

§ 2. Wykonanie uchwaty powierza si? Marszatkowi Wojewodztwa Lubuskiego.

§ 3. Uchwala wchodzi w zycie z dniem podj?cia.
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Zalacznik do uchwafy NrAf.l. ftl * $1
Zarzadu Wojewodztwa Lubuskiego

ZASADY GRAFICZNE POSLUGIWANIA SIE. HERBEM

Herb moze bye wykorzystywany w wersji pelnokolorowej przy uwzgl^dnieniu ponizszych zasad.

1. Specyfikacja kolorow zostala okreslona w dwoch podstawowych systemach standaryzacji

kolorow dia potrzeb druku offsetowego CMYK i Pantone®, w systemie RGB dia potrzeb

publikacji internetowych. Ponadto podano odpowiednie kody kolorow z palety RAL oraz

symbole kolorow dia foli ploterowej.

Podstawowa kolorystyka herbu to kolory: czerwony, zielony, zotty, biaty i czarny. DoWadne parametry

tej kolorystyki zamieszczono ponizej.
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2. Wersja monochromatyczna
Herb moze bye wykorzystywany w wersji czarno - biatej.
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3. Wersja achromatyczna - druk apla^ grawerowanie, ksero, fax. Przy druku apla^ zaieca
si? wykorzystywanie wersji jednokolorowej czarnej. Dopuszcza si? rowniez drukowanie
kolorem srebrnym lub ztotym.
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4. Zastosowanie herbu w wersji petno kolorowej na okreslonym tie
Herb w wersji pelno kolorowej zaieca si§ umieszczac na ttach biatym lub czarnym oraz
odcieniach szarosci w nast^pujacych stopniach:

odC:OM:OY:OK:0
do C:0 M:0 Y:0 K:30

od C:0 M:0 Y:0 K:70
doC:OM:OY:OK:100

Dopuszcza si? umieszczanie herbu na tie kolorowym o skfadowej wartosci koloru nie
przekraczajacej tacznie 30%.



5. Zastosowanie herbu w wersji petno kolorowej na dowolnym tie.
W przypadku umieszczania herbu w wersji petno kolorowej na dowolnym kolorze tla nalezy herb
Umieszczac na prostokacie o parametrach okreslonych dla obszaru ochronnego.
Kolory prostokate okreslone zostafy w § 4 ust. 4.



6. Zastosowanie herbu w wersji monochromatycznej na okreslonym tie.
Herb w wersji czarno - bialej wolno umieszczac na tlach bialym lub czarnym oraz odcieniach
szarosci w nast^pujacych stopnia.

odC:OM:OY:OK:0
doC:OM:OY:OK:30

od C:0 M:0 Y:0 K:90
doC:OM:OY:OK:100



7. Znak nalezy skalowac proporcjonalnie, w catosci , nie rozdzielajac poszczegolnych elementow,
uwzgl^dniajac jego pole ochronne.

Zaieca si? pomniejszanie znaku do rozmiarow zapewniajacych jego czytelnosc, przy czym nie
moze bye mniejszy niz 10 mm.



8. Pole podstawowe herbu okresia minimally odiegtosc znaku od kraw^dzi ptaszczyzny na ktorej
si? znajduje.

9. Pole ochronne herbu to obszar otwarty wokol symbolu ktory okresia minimalna, odiegtosc
znaku od obcych elementow graficznych (np. tekstu czy ilustracji).



10. Ochrona herbu
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